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TRABAJO  N° 3

Objetivo

Este trabajo tiene como objetivo que el alumno aplique los conceptos de programación con seudolenguaje, adquiridos  durante el semestre.

Problema N° 1

Construir un programa en lenguaje C que reciba como dato leído desde la entrada estándar, un número entero positivo, correspondiente a una cantidad de dinero y calcule e imprima el desglose de billetes y monedas. Las unidades monetarias válidas son: $20.000, $10.000, $5.000, $2.000, $1.000, $500, $100, $50, $10, $5, $1.

Problema N° 2
Haga un programa en C  que lea un texto ingresado por teclado, lo escriba en jerigonza y lo despliegue por pantalla. 


Ej: Lee         : NO HICE LA TAREA


     Escribe    : NOPO HIPICEPE LAPA TAPAREPEAPA


Cuando encuentra una vocal escribe la vocal, la letra P y la misma vocal.

Problema N° 3
 Se ingresa por entrada estándar un dato que contiene únicamente una fecha en la forma        DDDAA.

     Se desea que esta fecha quede en la forma DDMMAA

Para esto se requiere un programa C que haga la transformación y entregue una salida por pantalla con la nueva fecha.

Ej.: 01076
 ( 
100176

(10 Enero de 1976)

      04673
 (
150273

(15 Febrero de 1973)

       ENTRADA
 SALIDA

NOTA:

-     No considerar años bisiestos (Febrero = 28)

· No validar la fecha: viene correcta

ENTREGA :

· Día 05 de Mayo del 2003, en Ayudantía

· Trabajo individual

· Entregar  Breve Informe con su solución personal.
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